Program konferencie

Konferencia je stic¢asfou riesenia grantového pro-
jektu KEGA 013PU-4/2015 Aplikacia kooperacnych
a komunikaénych nastrojov v e-learningovych kur-
zoch pre ucitelov primarneho vzdelavania.

S1 Edukaény softvér
54 Digitalne technolégie v 3kolach
m. . e139

Komisia
doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.
predseda
doc. Ing. Jana Burgerova, PhD.
RNDr. Ingrid Nagyova, PhD.

9:00-9:20

Hutka Martin

On-line slovnik informatiky (54)

9:20 - 9:40

Matis Kovaé

Programovacie prostredie pre zrakovo postihnutych
Ziakov
9:40 - 10:00
Ondfej Strmiska
Interaktivni didakticks aplikace pro vyuku zakladd
ovlddéni pocitace v ndstroji Unity 3D
10:00 - 10:20
Kristian Gerencséri

VWyvojové prostredie Z7CII IDE a Pascal Like jazyk Z7CIl na

programovanie robota

10:40 - 11:00
Vladimir Simko, Patricia Chovancova
Online vektorovy editor pre zdkladné skoly
11:00-11:20
Jan Koilej
Didaktické pocitacové hry
11:20-11:40
Dominik Bo3ko
Didakticka hra Hardvér v jazyku Scratch

Zasadnutie poroty v ramci sekcie.

1. jun 2017
prichod ubytovanych téastnikov
2. jin 2017
8:15-8:45
Registracia, priprava prezentacii
m. €. 328 Consilium Maius (rektorat PU)
8:45 -9:00
Otvorenie konferencie
m. €. 328 Consilium Maius (rektorat PU)
9:00-12:45
Prezentdcia prac v sekciach

$2 Metodické prace
m. €. 328 Consilium Maius
(rektorat PU)

Komisia
doc. PaedDr. PhDr. Jifi Dostal, Ph.D
predseda
doc. RNDr. Gabriela Lovaszova, PhD.
Mgr. Hedviga Kochovd, PhD.

9:00-9:20
Julidna Melicherova
Metodika wyucby tvorby webu
9:20-9:40
Kristyna Holeckova
Vyuka programovani ve Scratch zaméfend na
vytvafeni pojma
9:40 - 10:00
Natélia Kovacova
Koncept opakovania vo vyucovani programovania
nevidiacich Ziakov zakladnej skoly
10:00 - 10:20
Eva Mészarosova
Vyvoj metodického materidlu pre vyucovanie zékladov
programovania v jazyku Python

10:20 - 10:40
Prestdvka - dekanat PF

10:40 - 11:00
Lucia Feckova
Vyuéba algoritmizdcie a programovania v jazyku Python

11:00-11:20

Martina Bartikova

Vyuka algoritmizace v Easylogo na 1. stupni 25
11:20-11:40
Nika Klimova, Sofia Ivanédkova
ZaZi kéd na viastnej koZi — Uvod do programovania
prostrednictvom hry

11:40 - 12:00

Jaromir Kletensky

Ulohy pro rozvoj informatického mysleni
12:00 - 12:20
Lucia Jancova
Kognitivne aspekty vyucby programovania na Z$

Zasadnutie poroty v ramci sekcie.

12:45-13:30
Obed
Jedélen SD PU

13:30 - 14:00
Zasadnutie programového vyboru
m. ¢. a211

14:00 - 15:00

$3 Vyskumné prace
m. €. e140

Komisia
prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.
predsednicka
Ing. Jana Jackova, PhD.
Ing. Janka Majherova, PhD.

9:00-9:20
Vladimir Piskura
E-learning ako podpora vzdeldvania a moZnosti jeho
vyuiitia na pedagogickych fakultach
9:20 - 9:40
Iveta Csicsolova, Zuzana Kubincova
VyuZitie wiki vo vyucovani informatiky na strednej
skole
9:40 - 10:00
Marek Stepita
Hodnotenie hygienickych a ergonomickych
parametrov pocitacovych ucebni v primdrnej edukdcii
10:00 -10:20
Lucia Budinska
Skumanie pricin volby nespravnych odpovedi v tlohe
Oblecenie

10:40 - 11:00
Dominika Hrabéakova
Digitdlne kompetencie Ziakov 4. roénika zdkladnej $koly
11:00-11:20
Jaromir Basler
Poditacové hry a zplsob jejich vyuiivani u 28kd stfednich
skol

Zasadnutie poroty v ramci sekcie.

Slavnostné vyhlasenie vysledkov konferencie, odovzdavanie cien, recepcia

m. ¢. ¢328 Consilium Maius (rektorat PU)



